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CHỦ ĐỀ: WORDWALL
1. Mục tiêu:
-Tự thiết kế được trò chơi trên wordwall
2. Nội dung:
- Các dạng trò chơi trên wordwall: gồm 33 dạng ( có 18 dạng free).
- Các bước tạo trò chơi trên wordwall.
3. Thiết kế 
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của Hssv
	Điều kiện thực hiện 
	Kết quả dự kiến
	Phương pháp 

	Hoạt động 1: Khởi động gây hứng thú, Chia lớp thành các nhóm sau đó tổ chức cho lớp chơi các dạng trò chơi trên wordwall rồi điền vào phiếu khảo sát tìm keyword
	Thực hiện yêu cầu chơi trò chơi rồi điền vào phiếu khảo sát để tìm keyword 
	Có các dạng trò chơi trên wordwall và phiếu khảo sát 
	Học sinh bước đầu tiếp cận wordwall : biết được wordwall là một công cụ dùng để thiết kế trò chơi 
	Gây hứng thú bằng phương pháp trải nghiệm chơi trò chơi 

	Hoạt động 2: Hình thành kiến thức: Trình bày các dạng trò chơi trên wordwall và hướng dẫn cách tạo các dạng trò chơi trên wordwall. Và đặt các câu hỏi để học sinh tương tác trả lời về các dạng trò chơi trên wordwall và cách tạo trò chơi trên wordwall 
	Học sinh trả lời các câu hỏi và xác định, mô tả, nhận dạng các dạng trò chơi và cách tạo trò chơi trên wordwall 
	Có pp, bài giảng để trình bài các kiến thức về các dạng trò chơi trên wordwall và cách tạo các dạng trò chơi trên wordwall 
	Bước đầu hình thành các kiến thức về các dạng trò chơi và cách tạo trò chơi trên wordwall cho học sinh
	Phương pháp thuyết trình đặt câu hỏi tương tác.

	Hoạt động 3: Vận dụng, thực hành: Tổ chức lớp học thành các nhóm sau đó cho chia các dạng trò chơi trên wordwall cho các nhóm sau đó cho các nhóm tự tạo trò chơi trên wordwall 
	Hoạt động theo nhóm tạo trò chơi theo yêu cầu của giáo viên
	Có điện thoại và internet cho học sinh tự tạo trò chơi 
	Học sinh ứng dụng, sử dụng, vận hành Wordwall để tạo các dạng trò chơi 
	Phương pháp thực hành, tự trải nghiệm 




